Hanzehogeschool
Groningen
University of Applied Sciences

Opleiding

Toegekend diploma

Programmaduur

ECTS credits

Niveau eindkwalificatie
Bachelor

Vorm

Voltijd

Taal

Engels

School

Instituut voor Communicatie,
Media & IT

Locaties
Groningen

Creative Media & Game Technologies

Programmabeschrijving

Leeruitkomsten

Programma

Creative Media & Game Technologies

Year 1 Creative Media & Game Technologies

0 Analog Orientation
1 GTVP21PDP - Project Design & Prototyping
o GTVP21FUP - Futureproof

[ Digital Orientation
o GTVP21P2D - Project 2D Game Development
s GTVP21VOU - Vision on UX/UI

0 3D Orientation
s GTVP21P3D - Project 3D Game Development
o GTVP21PPF - Playful Pasts & Futures

[J Prototyping & Profiling
o GTVP21PPE - Project Production & Evaluation
o GTVP21FPL - Future Profiling

your talent.

credits

the world.

De ECTS onderwijscatalogus van de Hanzehogeschool Groningen wordt met de grootst mogelijke zorg samengesteld. Het is echter mogelijk dat de inhoud van de
catalogus -en de daarin vervatte informatie- verouderd, incompleet of onjuist is. Aan de inhoud van de catalogus kunnen dan ook geen rechten worden ontleend.
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https://www.hanze.nl/nld
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21PDP
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21FUP
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21P2D
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21VOU
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21P3D
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21PPF
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21PPE
https://catalogus.hanze.nl/nl/course/2021/GTVP21FPL
https://www.hanze.nl/nld/organisatie/hanzehogeschool/shareyourtalent



